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O que é o Android?

* Sistema operacional mével, baseado numa
versao modificada do Linux.

* Codigo aberto: qualquer pessoa pode baixar e
modificar

 Maquina virtual: Dalvik



Instalacao

 Ferramentas necessarias
— Java IDK
— Eclipse
— Android SDk

* Guia de instalacao

http://www.programarandroid.com.br/2013/11/como-
instalar-o-android-studio-no.html

e Android Studio

— http://android-developers.blogspot.in/2013/05/android-
studio-ide-built-for-android.html



Instalacao

Existem varios tutoriais na Internet, veja
alguns:

— http://www.androidbrasilprojetos.org/tutoriais/in

stalando-e-configurando-o-android-sdkeclipse/

— http://www.forumweb.com.br/artigo/38/instalan
do-o-plugin-adt-no-eclipse-e-criando-um-projeto-
android

— http://www.universowap.com.br/antenado/sites-

wap/como-instalar-e-configurar-o-sdk-do-
android/
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Android Virtual Device - AVD

e AVD é uma instancia de simulador

— Modela um dispositivo real

— No numero de AVDs é limitado a necessidade do
programador

— Importante para verificar o comportamento do
programa em ambientes diferentes
* Criacao no Eclipse:
— Window->AVD Manager, clique em New ...

— Forneca um nome, escolha uma versao do Android
(target)
e Cada versao possui um nivel, cada nivel duas plataformas:
uma com e outra sem a APl Google Maps



Aplicacdes Para Android

Cada projeto se torna um aplicacao

Toda ap
Atividac

icacao e formada por pelo menos uma
e (extends Activity)

Cada te
arquivo

a € uma Atividade associada a um
xml contendo a definicao da interface

grafica, dentro do pacote res/layout

Arquivo

AndroidManifest.xml: possui a

declaracao das activities do projeto

Arquivo

R.java: faz a ligacao do conteudo XML

com o Java. IMPORTANTE: nunca altere esse

arquivo



Interface Grafica

e Criadaem um
arquivo XML

e Utilizacao de mouse
para criacao das
telas

* Componentes ja
prontos
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Interface Grafica

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent”
android:orientation="vertical" >
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content”
android:text="@string/hello" />
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Primeiro aplicativo Android!"/>
<Button
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Botdo Clicavel"/>
</LinearLayout>

Arquivo XML criado



Primeiro Programa no Eclipse

File->New->Project->Android->Android Project e clique em
Next

Forneca:

— um nome para a aplicacao (Ex: HelloWorld)

— o nome do Projeto

— o nome do pacote

— Escolha a plataforma = Cligue em Next.

Importante:

— o nome do pacote precisa de pelo menos um ponto, ex:
rone.primeiroprograma —2>Clique next

— a plataforma define o tipo de dispositivo emulado
Configure o icone da aplicacdo (opcional) 2 Clique next
Crie uma atividade (BlackActivity) = Finish



Primeiro Programa

= New Project [ =) = New Android App [

Select a wizard

2 New Android App.

New Android Application Configure Launcher Icon
Create an Android Application Project | Creates a new Android Application Cenfigure the attributes of the icon set

Wizards: Application Name: & HelloWorldAndroid BIEview:
type fiter text Project Name:8 HelloWorldAndroid
(= General
4P . Package Name:© rone helloworldandroid
rojec
(= Android
% Andreid Application Project Build SDK:B[Andrmd 41 (AP116) v] Choose... Trim Surrounding Blank Space
Andraid Project from Existing Cade

&4 Android Sample Project
J¢ Android Test Project

Additional Padding
Minimum Required SDK:5| AP18: Android 2.2 (Froyo) -
< Lm | »10%
@ as

reate custom launcher icon Foreground Scaling:
= Java i

3% Java Project [T] Mark this project as a library

# Java Project from Existing Ant Buildfile [] Create Project in Workspace Shape
(= Bamples

Location:  ents\My Dropbex\ufsj\Cursos e Palestras\Curso de Android\HelloWorld

kgt o]

@ TR e

& New Android App. o ) [ = New Android App [

Create Aciivity

New Blank Activity

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity. Creates a new blank activity, with optional inner navigation,

Creste Activity

MasterDetailFlow Activity Name® MainActivity

Layout Name® activity_main

Navigation Typed| None v]

Hierarchical Parent® D

Title® MainActivity

 The name of the activity class to create

New Blank Activity

Creates a new blank activity, with optional inner navigation.

® ®

< Back

=
3

Finish | [ Cancel




Primeiro Programa no Eclipse

* Cligue duas vezes sobre o arquivo
res\layout\activity main.xml

* Cligue na aba activity_main.xml

[ |
@ HelloWorldAndroid

Cligue com o botao direito sobre o
botao



<Relativelayout

xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android"

xmlins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match parent”
android:layout _height="match_parent” >

<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap content”
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_centerHorizontal="true"
android:layout_marginTop="190dp"
android:text="Button" />

</RelativeLayout>



Primeiro Programa no Eclipse

* Clique duas vezes sobre o arquivo
src\rone.helloworld\MainActivity.java

public class MainActivity extends Activity {

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

}

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
getMenulnflater().inflate(R.menu.activity_main, menu);
return true;

}



Primeiro Programa no Eclipse

Salve

Para executar, selecione o projeto no Eclipse e
pressione F11

Aparecera o emulador, o qual iniciara como
um dispositivo tradicional

Sua aplicacao sera executada
automaticamente.Ela sera uma das aplicacoes
instaladas no dispositivo



MainActivity
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Primeiro Programa no Eclipse

* Clique no botdo Home
* Clique no Launcher (parte inferior da tela)

* Aparecerao todos os aplicativos instalados,
inclusive o PrimeiroPrograma




Explicando o Projeto

* O programador precisa fornecer para todos os
projetos:
— Project name: nome do projeto
— Application name: nome do aplicativo

— Package name: nome do pacote (com pelo menos
um ponto)

— Create Activity: nome da primeira atividade em
seu projeto

— Mini SDK version: versao minima para execucao



Explicando o Projeto

e Cada Activity € uma janela (interface grafica
com O usuario)

— O aplicativo tem a MainActivity.java, a classe
MainActivity que é filha de Activity

— O arquivo activity_main.xm| contém a descricao
interface grafica dessa Activity



Anatomia de um Aplicativo Android

[% Package Explorer 53 -] &
ge Exp =
. o= HelloWaorld

Va’ ri OS a rq u ivo a :9- .!-;II::‘JDrIdAndmid
~ . 4 [B ronehellowerldandroid
compoes um projeto R et

Varios sao criados B e

. 2= bin

automaticamente e -

. = drawable-hdpi

nao devem ser & s i

. = drawable-mdpi
. = drawable-xhdpi

alterados por « & o

programadores sem S
experiéncia em SuI

H
L] -
A n d ro I d ; ﬁr:lzjrzcizhﬂanifest.xml

% ic_launcher-web.png
|| proguard-project.tet
| project.properties



Anatomia de um Aplicativo Android

Pasta src: arquivos fonte (.java). No exemplo,
temos MainActivity.java.

Pasta gen: contém R.java, que gerencia os
recursos de seu projeto (nao deve ser alterado)

Biblioteca Android 4.1: bibliotecas necessarias
Pasta bin: resultado da compilacao
Pasta res: recursos utilizados pela aplicacao

AndroidManifest.xml: especifica as permissoes e
as funcionalidades da aplicacao

Activity_main.xml: interface grafica



Anatomia de um Aplicativo Android

* Arquivo R.java
— Faz a interface entre o codigo java e os arquivos
XML
— Criado e alterado automaticamente
— Se apagado, outro é criado
— Nao deve ser alterado manualmente



