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C++ - Caracteristicas

Evolucao do C, ou seja, possui a mesma
sintaxe

E uma linguagem orientada a objetos
Possul uma biblioteca mais vasta que o C
Facil aprendizado



Primeiro programa em C++

#include <iostream.h>

void main(){
cout << "Primeiro Programa!";

}



Alterando o primeiro programa

— #include <stdio.h>
- #include <iostream.h>
Int main()
{
cout << "Primeiro Programal''<<
B "\nProgramador Rone llidio";
getchar();

}



Varilaveis

 Variavel &€ um espaco de memoria reservado
para armazenar um certo tipo de dado e
tendo um nome (identificador) para
referenciar o conteudo.

« Em C++ as variaveis podem ser declaradas
em qualquer lugar do programa

e Cuidado - C++ é case sensitive



Varilaveis

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main(){
INt num;
num = 18;
cout << "O numero associado a variavel num e:"
<< num;

getchar();



Tipos de variaveis

Tipo Bit Escala Exemplo

char 8 -128a127 ‘a’, ‘A’, ‘1, ‘@’
int 16 -32768 a 32767 3,-13,0

float 32 3.4E-38a3.4E+38 -3.14

double 62 1.7E-308 a1.7E+308

void 0 nenhum valor nenhum valor



Tipo
unsigned
short
long

Tipos das variavels -
modificadores

« Os modificadores alteram os tipos predefinidos.
Sao eles: long, short e unsigned

Bit
16
16
32

unsigned long 32

long double

80

Escala Exemplo
0 a 65535 1, 15, 1000
-32768 a 32767 3,-13,0
-2147483648 a 2147483647

0 a 4294967295

3.4E-4932 a 1.1E+4932



Iniclalizando Variaveis

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main(){

Int evento = 5;

char corrida ='C,;

float tempo = 27.25;

cout << "O tempo vitorioso na eliminatoria " << corrida <<

" da competicao " << evento << " fol " << tempo <<
getchar();



Variavels - String

Nao existe o tipo string, por isso ¢ utilizado um “vetor” de
char da seguinte forma:

#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

void main(){
char t[30]="ufs)”;
cout << "O valore da variavel t eh:" <<t;
getchar();

}



Constantes

Sao variaveis gue nao podem ter seu valor
alterado

Antes de sua declaracao é colocada a
palavra const

Sempre dever ser Inicializada
EX:
const int x = 10;



Constantes

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main(){
const float pi = 3.14;
float raio = 10;
float a = pi * (raio * raio);
cout << "A area do ciculo de raio 10 é&:" << a;
getchar();



Operadores

 Atribuicao: =
 Aritméticos:
— Soma: +
— Subtracao: -
— Multiplicacao: *
— Divisao: /
— Modulo: %



Precedéncila

*, /e % : mesma precedéncia, a maior
+ e - . mesma precedéncia
= . menor de todas

Em caso de empate resolve-se da esquerda
paraa direita

O uso de parénteses altera a precedencia



Precedéncila

#include <iostream.h> x =4+3*8/2-1:
#include <stdio.h>
void main(){ > 3123
INntx=4+3*8/2-1;
cout << "O resultado: " << x; //15
getchar();

}



Entrada de dados do usuario

* O comando “cin”, associado ao operador de
extracao “>>", implementam a entrada de
dados do usuario

e ODbs: cin da biblioteca 1ostream.h



Entrada de dados do usuario

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main(){
cout << "Entre com sua idade: *';
Int 1dade;
cin >> idade;
cout << "voce tem " << idade * 365 << " dias de vida.";
getchar();



Multiplas entradas

 As multiplas entradas sao digitadas
separadas por espaco em branco. O objeto
cin entende um espaco em branco como
término de uma entrada e o [ENTER] como
finalizador geral.



Multiplas entradas

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main(){
cout << "Entre com as notas das 4 provas: ",
float p1, p2, p3, p4;
cin >> pl >> p2 >> p3 >> p4;
cout << "Sua media eh: " << (pl +p2 + p3 +pd)/4,
getchar() ;



Funcoes getche() e e getchar()
getch()

 Essas funcoes retornam a entrada de um
caractere do teclado

A diferenca entre elas e que getche() mostra
0 caractere na tela, getch() e getchar() nao
mostra

» getch() e getchar() precisam de enter no
final



Funcoes getche() e getch()

#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main(){
cout<<"Escolhalou2:";
char p;
p = getch();
//p = getche();
cout << "\nVoceescolheu: " << p;

getchar();
getchar();



Operadores de Incremento e
decremento

Para incrementar uma variavel X vocé pode
utilizar: X =X+1;

Uma outra forma similar é utilizar o operador ++
das seguintes formas:

— X++;

— ++X;

O mesmo raciocinio é valido para decremento: X--
e—X

Obs: esses operadores tém precedéncia maior que
os operadores *, /e %



Operadores de Incremento e
decremento

#include <iostream.h>
#include <conio.h>
#include <stdio.h>
void main(){
clrscr();
Intx = 1;
cout<< "\nx="<<X;
cout<< "\nx =" << ++x;
cout<< "\nx =" << X++;
cout<< "\nx =" << x;
char *r;

gets(r);



Operadores aritmeticos e de
atribuicao
» Regra geral:
X 0p=exp =2 X =X op (exp)
— onde x € uma variavel
— 0p € um operador (*, /, +, - ou %)
— exp € uma expressao matematica qualquer
 Exemplo: 1+=2; equivalea 1=1+2;
Xx*=Y+]1; equivalea x=x*(Y +1);
t/=2.5; equivalea t=t/25
P%=6 equivalea p=p%>b
d-=3 equivalea d=d-3



