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Desenvolver um programa para realizar calculos de Cinematica. O programa deve exibir um
menu para que o usuario escolha qual calculo ele quer realizar. Apds isso, seu programa deve
pedir para o usuario os valores necessarios e exibir o resultado. Depois da exibicdo do
resultado, o menu deve ser exibido novamente. O programa s6 é finalizado se o usuario
escolher a opg¢do 9 (Finalizar programa). O menu deve ter o seguinte formato:

Escolha a opgao para realizar os calculos:
1 — Posigédo final em um movimento retilineo uniforme
2 — Posigao final em um movimento retilineo uniformemente variado
3 - Velocidade final em um movimento retilineo uniformemente variado
4 — Velocidade em um movimento angular
5 — Velocidade angular
6 — Aceleragao centripeta em um movimento angular
7 — Altura maxima em um langamento obliquo
8 — Alcance em um langamento obliquo
9 — Sair do programa

Em cada uma dessas op¢des é necessario que o usuario forneca determinados valores, os
quais serao langados em férmulas para a obtengdo do resultado. Seguem as formulas
necessarias

1 — Posigdo final em um movimento retilineo uniforme
S=so+Vv.At
s: posicao final (m)
So: posic¢ao inicial (m)
v: velocidade (m/s)

At: intervalo de tempo (s)

2 — Posigao final em um movimento retilineo uniformemente variado
s=sp+Vo¥t+(a*t)/2

s: posicao final (m)



So: posicao inicial (m)
vo: velocidade inicial (m/s)
a: aceleracdo (m/s?)

t: tempo (s)

3 - Velocidade final em um movimento retilineo uniformemente variado
v=vg+a.t
v: velocidade final (m/s)
vo: velocidade inicial (m/s)
a: aceleracdo (m/s?)

t: tempo (s)

4 — Velocidade em um movimento angular
v=w.R
v: velocidade (m/s)
w: velocidade angular (rad/s)

R: raio da curvatura da trajetdria (m)

5 — Velocidade angular
w=2.mn.f
w: velocidade angular (rad/s)

f: frequéncia (Hz)

6 — Aceleracdo centripeta em um movimento angular
ap=V’/R
~ , 2
ap: aceleragdo centripeta (m/s”)

V: velocidade (m/s)



R: raio da curvatura da trajetéria (m)

7 — Altura maxima em um langamento obliquo
H=(vy>.sen’0)/ (2g)
H:altura maxima (m)
vo: velocidade inicial (m/s)
0: angulo da direcdo do langamento

g: aceleracdo da gravidade (m/s?)

8 — Alcance em um langamento obliquo
A=(vo>.sen’0)/g
A: alcance (m)
vo: velocidade inicial (m/s)
0: angulo da direcdo do langamento

g: aceleracdo da gravidade (m/s?)



