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1) Crie uma árvore binária de busca a partir da seguinte struct:

struct no{
    char dado[50];
    no *esq;
    no *dir;
};
typedef no *arvore;

A construção da árvore deve obedecer ao campo dado. Crie um programa que na função main o usuário digita textos, os quais devem ser inseridos na árvore. Ele deve digitar quantos forem necessários. Entretanto, quando o usuário digitar sair, a árvore deve ser exibida em ordem alfabética.

2) Implemente o método Mergesort que ordene um vetor do tipo produto a partir do campo nome. Tal tipo é definido a seguir.

struct produto{
    char nome[50];
    double preco;
};

3) Quando uma árvore está balanceada, sua altura fica em torno de log n, onde n é o número de elementos da árvore. Qual é a vantagem de se balancear uma árvore? Qual operação ocorre de forma mais rápida quando a árvore está balanceada?

4) Dada a sequência de números a seguir, escreva como fica o vetor após cada uma das trocas que ocorrem durante a execução do método Seleção.
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