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	Algoritmos e Estruturas de Dados 2


Instruções:

- Valor 2 pontos.
- Entregar o trabalho por email até dia 19/04/2012 (rone@ufsj.edu.br)
- Colocar no título do email: Trabalho de AEDS 2 – 2012/1

- Enviar, em anexo, somente os arquivos .cpp.

Especificação
Crie um programa que será utilizado para manipular um cadastro de jogos de vídeo game. Nesse programa, o usuário deverá armazenar em um arquivo texto os dados dos jogos que ele possui e manipular tais informações. Ao iniciar, o programa deve perguntar ao usuário qual o nome do arquivo texto onde tais dados foram armazenados. Esse arquivo deve possuir o seguinte formato.
Call of Duty 4:Ação:89.90

FIFA 2012:Futebol:187.90
Kinect Sports:Esportes:149.90

Cada linha diz respeito a um jogo cadastrado. A primeira informação de cada linha é o nome do jogo, a segunda é sua categoria e a terceira é o preço que o jogo foi comprado. Ao ler o arquivo texto, tais informações devem ser armazenadas em uma lista encadeada, a qual deve ser criada a partir da seguinte struct:

struct game{

    char nome[100];

    char cat[100];

    float preco;
   game *seg;
}; 
O programa a ser criado deve preencher a lista a partir do arquivo texto, manipular os dados somente na lista e ao final criar um novo arquivo texto (com o mesmo nome do primeiro) para armazenar as informações contidas na lista. Ou seja, ao final do programa, o primeiro arquivo com os dados será substituído por um novo com dados atualizados.

Após a leitura do arquivo texto e a criação da lista, o programa deve exibir o seguinte menu:

Digite

1- Cadastrar um novo jogo

2- Excluir um jogo

3- Listar os jogos

4- Salvar e sair
Se o usuário escolher a opção 1, um novo jogo deve ser cadastrado na lista encadeada. Se ele escolher a opção 2, o programa deve pedir o nome de um jogo, procurar o jogo na lista e excluí-lo. Se o usuário escolher a opção 3, todos os dados de todos os jogos deverão ser exibidos na tela. Se o usuário escolher a opção 4, o conteúdo da lista encadeada deve ir para um arquivo texto e o programa deve ser finalizado.
