1) Crie as funções quicksort() e separa(), necessárias para o métodos de ordenação Quicksort, de forma que ordenem pelo nome o vetor apresentado a seguir.
struct no{
    char nome[50];
    double divida;
};
no v[1000];

2)Termine o código a seguir, o qual é parte de um programa que armazena em uma árvore AVL os nomes e as dívidas dos clientes de uma determinada loja. O menu implementado possui o seguinte formato:
1-Inserir um devedor
2-Listar devedores
3-Procurar devedor por nome
4-Sair
A opção 1 deve inserir esses dados na árvore. A opção 2 lista todos os devedores em ordem alfabética pelo nome. A opção 3 pede para o usuário o nome de um devedor e exibe na tela sua dívida (ou não encontrado). A opção 4 finaliza o programa. Atenção para a criação das funções que são chamadas pela função main e as que não são.
 struct no{
    char nome[50];
    double divida;
    no *esq;
    no *dir;
};
typedef no* arvore;
int main(){
    arvore r = NULL;
    char nome[50];
    double divida;
    while(true){
        cout<<"\n1-Inserir um devedor\n2-Listar devedores\n3-Procurar 
                                      devedor pelo nome\n4-Sair\n";
        int op;
        cin >> op;
        if(op==1){
            cout << "\nDigite o nome do devedor:";
            cin >> nome;
            cout << "\nDigite o valor devido:";
            cin>>divida;                 
            insere(r,nome,divida);
        }
        else if(op==2){
            cout <<"\n\nDevedores:";
            exibe(r);
            cout << "\n";            
        }
        else if (op==3){
             cout << "\nDigite o nome procurado:";
             char n[30];
             cin>>n;
             arvore result = busca(r,n);
             if(result == NULL)
                 cout << "\nNao encontrado.\n";
             else
                 cout << "\nDivida:" << result->divida << "\n";
        }
        else if(op==4) break;
    }
}
