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1) Crie uma aplicação para fazer cálculos da física. Tais cálculos devem ser:
F = m * a (F=força, m=maça e a = aceleração)
Fc = m *(v2/r)   (Fc = força centrífuga, m = massa, r = raio da circunferência)
Ec = (1/2)* m * v2 (Ec = energia cinética, m=massa, v=velocidade)
Sua tela principal deve ter uma caixa de texto para resultado e  3 botões, cada um para um dos cálculos acima. Ao clicar em um botão,  deve ser exibida uma uma tela, a qual solicita todas as informações necessárias para o cálculo. O resultado do cálculo deve ser exibido na tela principal.

2) Crie uma aplicação onde o usuário informa o nome de uma rua e de uma cidade e aparece o Google Maps exibindo essa localização.

3)Crie um programa para fazer ligações telefônicas para números “sigilosos”. Tal aplicação deve possuir uma lista própria de contatos (salva em arquivo texto) e ser iniciado somente com login e senha.   A primeira tela do programa deve pedir usuário e senha (pode defini-los no próprio programa). Na próxima tela, a principal, seu programa deve possuir uma caixa de texto, um teclado (onde o usuário digita o número a ser ligado) e um botão ligar, que ao ser pressionado faz uma ligação. Crie um botão denominado “Contatos” que ao ser pressionado exibe uma  tela com os contatos que estão armazenados em um arquivo texto. Nessa tela de contatos, o usuário poderá escolher um dos contatos ou adicionar um novo. Ao escolher um contato, o programa deve voltar para a tela principal e exibir na caixa de texto o número do contato escolhido.
Obs: pesquise como manipular arquivo texto em Java.
 
