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O objetivo desse trabalho é desenvolver no aluno a capacidade de busca de informações sobre programação, seja na Web ou em livros. Para a realização desse trabalho serão necessários conhecimentos que não foram dados em sala de aula, como programação de sockets e acesso a arquivos texto.

Descrição

Crie um sistema que funcionará como servidor de arquivos. Tal sistema será formado por dois programa: Servidor e Cliente. O programa Servidor deve ficar ativo em um computador conectado à Internet e disponibilizar alguns arquivos para download. O programa Cliente deve ser executado em outro computador, também conectado à Internet. O usuário utilizará o programa Cliente para se conectar no servidor e baixar os arquivos que quiser. A seguir são descritas todas as operações que compõem o sistema.

1) Inicialização do servidor
Deve ocorrer em um computador conectado à Internet. Considere que o endereço IP desse computador seja fixo e utilize uma porta maior que 10000 (Dúvidas sobre os termos? Pesquise!) 

2) Cadastro de usuário e senha
Deve ser realizado no Servidor. Tal programa deve ter uma tela onde o usuário poderá criar um novo usuário e uma informar uma senha. Tais informações devem ser salvas em um arquivo texto, o qual será utilizado para a autenticação do usuário. O formato do arquivo texto ficará a cargo do programador.

3) Download de arquivo 
Deve ser realizado pelo programa Cliente e pelo Servidor, cada um desempenhando uma tarefa distinta. O usuário inicia o programa Cliente em um computador, informa o endereço IP, a porta do servidor e pede para que o Cliente se conecte ao servidor. Após o estabelecimento da conexão, o Cliente deve pedir o login e a senha do usuário. Tais informações devem ser enviadas para o Servidor. O Servidor deve verificar a autenticidade das informações e informar para o Cliente se elas foram aceitas ou não. Caso sejam aceitas, o Cliente deve dar ao usuário a opção de escrever o nome de um arquivo. Tal nome será enviado ao servidor que enviará de volta o arquivo especificado. 

Observações:
* Com o intuito de facilitar a implementação, considere somente arquivos texto, ou seja, arquivos txt. Considere também que somente um cliente se conectará por vez no servidor.

*A página do professor contém material sobre socket que poderá ser útil no desenvolvimento do trabalho. 
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