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Robocode

Build the Best, Destroy the Rest
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O que €?

» Robocode € um jogo de programacao. Ele pode ser usado
para ensinar ou aprender a programagao em Java ou .NET,
onde o objetivo e desenvolver um robo tanque de guerra
para a batalha contra outros tanques. As batalhas de
robos sao executadas em tempo real.

» Ele pode servir como uma plataforma para explorar Al
(Inteligencia Artificial) e téecnicas de aprendizagem de
maquina. Ou pode ser um competitivo e viciante hobby
que consome todo o seu tempo e ciclos de CPU.
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O que €?

» O conceito de Robocode e facil de entender, e € uma
maneira divertida de aprender a programar.

» O lema do Robocode é: Construa o melhor, destrua o
resto!

» Robocode também suporta robos em desenvolvimento

utilizando |IDEs externos, como por exemplo, Eclipse,
Intelli] IDEA, NetBeans,Visual Studio, etc.
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O que €?

» O Robocode e gratuito e desenvolvido como um projeto
de tempo livre onde nao ha dinheiro envolvido. Os
criadores o estao desenvolvendo porque acham que €
divertido, e porque melhoram a si mesmos como os
desenvolvedores desta plataforma.
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Historia A
» O jogo Robocode foi originalmente iniciado por Matthew
A. Nelson, como um esforgo pessoal no final de 2000 e se
tornou um profissional quando ele o trouxe para a IBM,

na forma de um download AlphaWorks, em julho de
2001.

» No inicio de 2005, Robocode foi trazido para
SourceForge como Open Source na versao 1.0.7. Neste
ponto, o seu desenvolvimento havia parado. Entretanto, a
comunidade em torno do Robocode comecou a
desenvolver suas proprias versoes, a fim de se livrar de
erros e tambeém para colocar novas funcionalidades no
jogo.
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Historia
» Em julho de 2006, Flemming Larsen N. assumiu o projeto

no SourceForge Robocode como administrador e
desenvolvedor da plataforma.

» Desde entao, os lotes de novas versoes do Robocode sao
lancados com mais e mais recursos e contribuicoes da
comunidade.



” TRISTATE

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

Requisitos do Sistema

» Para instalar e executar o Robocode, o Java™ deve estar
instalado em seu sistema.

» Voce pode escolher entre instalar:

O JRE (Java Runtime Environment), que consiste na
Maquina Virtual Java usado para executar programas em
Java.

O DK (Java Development Kit), que contem um pacote de
software para o desenvolvimento de programas em Java,
incluindo o JRE.



Anatomia do Robo

» Um robo consiste de trés partes individuais:
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Anatomia do Robo

» Corpo - Carrega a arma com o radar em cima. E
utilizado para mover o robo para frente e para tras, bem
como virar a esquerda ou a direita.

» Arma - Montada sobre o corpo. E utilizado para disparar
balas de energia. A arma pode virar a esquerda ou a
direita.



¥ TRISTATE

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

Anatomia do Robo

» Radar - Montado sobre a
arma. E usado para analisar
os outros robos, pode virar
a esquerda ou a direita. O
radar gera eventos
onScannedRobot quando os
robos sao detectados.
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Restricoes do Robo

» Energia - E utilizada nas operacées do robd e pode ser
recuperada quando acerta-se outro robo. Durante o
disparo, pode-se definir uma quantidade de energia a ser
utilizada.

» Calor - Um canhao so dispara quando o seu calor estiver
em zero. O calor gerado € proporcional a poténcia do
disparo.



Convencoes de
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Comandos do Robo

» ahead(double distance)
move o robo para frente.

» back(double distance)
move o robo para tras.

» fire(double power)
atira uma bala.

» turnLeft(double degrees) e turnRight(double degrees)
vira o robo.

» turnGunLeft(double degrees) e
turnGunRight(double degrees)

vira o canhao do robo.



Ajustes de Movimento
do Robo

» setAdjustGunForRobotTurn(boolean flag)

Se verdadeiro, vira o canhao junto com o veiculo.
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» setAdjustRadarForRobotTurn(boolean flag)

Se verdadeiro, vira o radar junto com o veiculo.

» setAdjustRadarForGunTurn(boolean flag)

Se verdadeiro, vira o radar junto com o canhao.
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Eventos

» onScannedRobot( event)

método chamado quando o radar detecta um robo.

» onHitByBullet( event)

método chamado quando o robo for atingido por uma bala.

» onHitRobot( event)

meétodo chamado quando o robo esbarra em outro.

» onHitWall( event)

meétodo chamado quando o robo atinge uma parede.


http://mark.random-article.com/robocode/javadoc/robocode/ScannedRobotEvent.html
http://mark.random-article.com/robocode/javadoc/robocode/HitByBulletEvent.html
http://mark.random-article.com/robocode/javadoc/robocode/HitRobotEvent.html
http://mark.random-article.com/robocode/javadoc/robocode/HitWallEvent.html
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Robos Avancados

» Enquanto um robo comum faz uma coisa de cada vez, no
robo avancado vocé primeiro define as agoes e depois
pede para que sejam executadas.

» Caracteristicas:
- Movimentos simultaneos
- Estrategia definida a cada tique do relogio
- Pode se definir eventos customizados

- Pode ter arquivos de dados
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TeamBot e Droid

» Existe a possibilidade de criar um time onde vocé possui
um robo lider que envia comandos aos robos Droids.

» Metodo no lider:
broadcastMessage(Serializable message)
» Meétodo nos droids:

onMessageReceived(MessageEvent event)
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Comecando Um Jogo

» ApoOs a instalagao,
primeiro, vamos executar
uma batalha para vermos
como €& o jogo. Basta Open ChHO
clicar no menu Battle, em
seguida, selecione New:

i'! Robocode

EWAEN Robok  Options  Help
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» Voce sera apresentado com a tela nova batalha, onde voce
escolhe os robos e as opgoes para uma batalha.

i New Battle

Rebats | BattleField | Rules

Select robats For the battle

fyvailable Robots selected Robots
Padiee Robots [ fdd - ] sample. MyFirstRobot
sarnple. Corners - sarmple.RarnFire
sample cample. Crazy [ Add Al -= ] sample, Tracker
sampleteam sample. Fire

sample My FirstR.obok
sample . RamFire
sample. SitkingCuck, GLLTiEEy 37 FmUes
sample.SpinBok
sample. Target
sample. Tracker
zample. TrackFire

(Mo package)

e
czrnnl.:- Whiall= . [ = Bemove ]
Press FS to refresh [ <- Remove Al ]
sample. MyFirstRobot by Mathew Melson Built for 1.0

& =ample robot
WE':IFIEIQE Mowes in a4 seesaw motion, and spins the gun around at each end

Turnz perpendicular to the direction of a bullet that hits it

C:robocodelrobots) samplel MyFirstRobok, class

[ ek ] [ Skart Battle H Cancel
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O Campo de Batalha TRISTATE
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Criando um Robo

» O primeiro passo € abrir o Editor do robo. A partir da
tela principal do Robocode, clique no menu Robot e
depois selecione Editor.

» Quando a janela do editor aparecer, clique no menu File e
selecione New e depois Robot. Nas caixas de dialogo que
se seguem, digite um nome para o seu robo e depois o
seu package name.

» Depois de escrever o codigo do robo, clique no menu
Compiler e depois selecione Compile.
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i“: Robot Editor
File Edit Compiler Window Help
i"! Editing - C:\robocode\robots\sampleiMyFirstRobot. java

back&qe sample;

import robocode.*;

FirstRobot - a gsample robot by Mathew Nelson

* Moves in & seesav notion, and spins the qun around ar each end
&/

public class MyFirstRobot extends Robot {

jre

* ByFirstRobor's run method - Jeesaw
-

public void run{} {

vhile (rrue) |{
ahead(100); // Move ahead 100
turnGunRight (360) ; // Spin gun around
back({100); // Mowve back 100
turnGunRight (360); // Spin gun around




Que comecem as batalhas!

i} Robocode: Round 1 of 10 (46 TPS, 46 FPS)
Battle Robot Options Help

80.0

£

o
SittingDuck

. Pause/Debug =it Tur

Cormers
105.0
ol )

LT
Fo
"
Fire

100.0
4T:'
aws

MyFirstRobot

TRISTATE

CONSULTORIA EM ENB. MECATRANICA

iCorners

Fire

JMyFirstRobot

SittingDuck

WwWalls

Stop Restart




Links

» Site Oficial:

» RoboWiki:

» Site do criador do Robocode:


http://robocode.sourceforge.net/
http://robocode.sourceforge.net/
http://robowiki.net/wiki/Main_Page
http://mark.random-article.com/robocode/index.html
http://mark.random-article.com/robocode/index.html
http://mark.random-article.com/robocode/index.html

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

Perguntas?
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Obrigado!



