Trabalho Prático - Programação Orientada a Objetos
5º Engenharia de Telecomunicações - 2014-2

Crie um programa para fazer uma pesquisa eleitoral para presidente e governador. Seu programa pode ser dividido em três partes. Na primeira, o usuário deve ser capaz de cadastrar os candidatos. Os dados importantes devem ser: nome, número e partido. Na segunda parte, o usuário deve ser capaz de inserir uma intenção de voto, ou seja, fornecer o número de um candidato e armazenar mais um voto para ele. Na terceira parte, o usuário deve ser capaz de visualizar a quantidade de votos que cada candidato teve e a porcentagem. Considere votos brancos, nulos e eleitores indecisos.
Toda a interface gráfica e a usabilidade do programa devem ser definidas pelo usuário, de forma lógica e coerente.

Obs: não será necessário armazenar tais informações em memória permanente.
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