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Engenharia Mecatrônica

Instruções:
- Crie uma classe em Java para cada exercício.
- Crie um arquivo .zip com todos os arquivos .java.

- Cadastre-se no site www.ronepage.com, na seção Entrega de Trabalhos.
- Envie o arquivo .zip.

- O arquivo pode ser enviado várias vezes, somente o último será considerado.

- Se ocorrer algum problema na submissão do trabalho, envie-o para o email do professor (rone@ufsj.edu.br) e explique o problema ocorrido. Coloque o título "Submissão de Trabalho"

1) Crie um aplicativo que receba do usuário uma sequencia de 10 valores e, ao final, exiba a média aritmética dessa sequência.

2) Crie um applet que calcula a área e o perímetro de um círculo cujo raio é informado pelo usuário. Exigência: utilize funções para realizar os cálculos, tais como as funções definidas a seguir:

public double perimetro(double raio){


...

}

public double area(double raio){


...

}

3) Crie um aplicativo que recebe do usuário 15 números, os quais devem ser salvos em um array. Após o recebimento de tais números, receba do usuário mais um número, o qual denominaremos de N. Exiba na tela todos os números contidos no array que sejam menores ou iguais a N.
