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Crie uma aplicação em Android para fazer uma pesquisa eleitoral para prefeito e vereador. Seu programa pode ser dividido em três partes. Na primeira, o usuário deve ser capaz de cadastrar os candidatos. Os dados importantes devem ser: nome, número e partido. Na segunda parte, o usuário deve ser capaz de inserir uma intenção de voto, ou seja, fornecer o número de um candidato e armazenar mais um voto para ele. Na terceira parte, o usuário deve ser capaz de visualizar a quantidade de votos que cada candidato teve e a porcentagem. Considere votos brancos, nulos e eleitores indecisos.
Toda a interface gráfica e a usabilidade do programa devem ser definidas pelo usuário, de forma lógica e coerente.
Pesquise como armazenar as informações de forma permanente. Uma dica: armazene tais informações em arquivo texto. Crie e manipule quatro arquivos, um contendo os dados dos candidatos a prefeito, outro com os dados dos candidatos a vereador, outro com os votos para prefeito e outro com os votos para vereador. Todas as vezes que o programa for iniciado, ele deve ler os arquivos texto e armazenar as informações em vetores. Crie um botão na sua aplicação para salvar o conteúdo dos vetores nos arquivos.


Entrega: no dia da prova substitutiva pelo site do professor.
