o Lista de Exercicios — Introdu¢ao ao JavaScript l
N idi
Prof. Rone Ilidio plﬁl’lOI”i

Universidade Federal
de Sao Jodo del-Rei

1) Crie uma pagina onde o usudrio informa um niimero, clica em um botdo e ¢ exibido na tela
o fatorial deste ntimero.

2) Crie uma pagina que receba sexo, nome, peso € altura de uma pessoa, e exiba o nome da
pessoa, 0 IMC ¢ a classificacio de seu grau de obesidade. Considere IMC = peso / altura

O grau de obesidade segue a seguinte tabela:

IMC: Peso em Kg
. Altura x altura em m .
Abaixo do peso Abaixo de 18,5
Peso normal 18,5-24,9
Sobrepeso 249-299
Obesidade grau 30-34,9
Obesidade grau /I 35-39,9
Obesidade grau /Il ou mérbida Maior ou igual a 40

Fonte: https://bariatricaflorianopolis.com.br/os-5-graus-de-obesidade-e-os-tratamentos-correspondentes/

3) Crie uma pagina que recebe um niimero n e exiba o n-ésimo numero da Série de Fibonacci.
Obs: a série de Fibonacci tem seu dois primeiros numeros iguais a 1, os demais sdo igual a
soma de seus dois antecessores. Ex: 1 12358 13 21 ...

4) Crie um pagina onde o usuario informa um valor em uma caixa de texto e clica em
adicionar. Todas as vezes que ele repetir essa operagdo, o valor informado ¢ somado aos
valores anteriores e atualizado na tela. Crie um outro botdo para zerar o somatorio.

5) Escreva uma fun¢do que permita contar o nimero de vogais contidas em uma string
fornecida pelo usuario. Por exemplo, o usuério informa a string “Beterraba”, e a fun¢ado
retorna o numero 4 (ha 4 vogais nessa palavra).

6) Escreva uma fun¢do que informe o retorno de um investimento (montante) com base nos
valores do capital inicial, tempo em meses e taxa de juros mensal, fornecidos pelo usuario em
um formulario.

Use a formula: M = C * (1+i)'

Onde:

C = Capital inicial investido

1= Taxa de juros, em percentual

t = Tempo do investimento, em meses

Exiba o resultado com duas casas decimais.

7) Escreva uma funcdo que mostre na tela um numero fornecido pelo usuario, porém
invertido. Faca uma pagina com os componentes necessarios para executar essa fung¢do. Por
exemplo, o usudrio fornece o niimero 875 e a fun¢do mostra na tela o nimero 578.



8) Crie uma pagina para manipular um array de nomes. Ela deve conter um campo texto para
receber um nome € um botdo para inserir esse nome no array. Crie um botdo para exibir o
conteudo do array e um botdo que ao ser clicado, pede um nome e exibe na tela se aquele
nome esta presente ou ndo no array.

9) Crie um formulério contendo os campos texto “nome” e “salario”. Crie um botdo que ao
ser clicado armazena o nome em um array e¢ o saldrio em outro array. Crie um segundo
formulério que possui somente um campo texto e um botao. Quando esse botdo ¢ clicado, seu
script verifica se 0 nome contido no campo texto estd no array de nomes. Se estiver, exiba na
tela tal nome e o salario correspondente. Se ndo estiver, exiba “nome nao encontrado”.

10) Faga uma pagina com uma caixa de texto e um botao para adicionar. Quando esse botao ¢
clicado, o contetdo da caixa ¢ colocado em um array com elementos do tipo string. Crie um
segundo botdo que ao ser clicado exibe a maior e a menor string do array (em relagdo ao
numero de caracteres).

11) Crie um formulario onde o usuario € capaz de inserir nimero em um array. Crie um botdo
que, ao ser clicado gera um segundo array contendo somente os nimeros primos que estao no
primeiro array. Exiba o segundo array na tela.

12) Crie uma pagina com uma textarea (pesquise) onde o usudrio deve inserir um texto. Crie
uma caixa de texto onde o usudrio insere uma palavra. Crie um botdo que ao ser clicado
verifica quantas vezes essa palavra aparece no texto.



